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 הנחיות להוראת המצגת

 אל המטרה 

 תרגילים מתאימים בעזרת מספרים נתונים ופעולות בונים

 

 

 ז-דכיתות  קהל יעד:

בעזרת פעולות החשבון כדי לקבל את מספר  רגיליםתיגרילו מספרים ויבנו התלמידים  הרעיון:

 המטרה.

  שיעור אחד משך הפעילות:

 חוקי פעולות  קישור לתכנית הלימודים:

 

  1שקופית 

  :מופיעה הכותרתו בשקופית ז

 אל המטרה

 מספרים נתונים ופעולותתרגילים מתאימים בעזרת  בונים

מבקשים מהתלמידים לבנות תרגילים, בוחרים אחד מהם 

 =6+4:2: , התרגיללדוגמה .על הלוחאותו  כותביםו

  שואלים את התלמידים:

  ?מהם איברי התרגיל 

  ?מהן הפעולות 

 ?איך פתרתם? מהי התוצאה 

  בלי לשנות את המספרים הנתונים או ,כדי לשנות את התוצאה שלומה נוכל להוסיף לתרגיל 

 ?הפעולות הנתונותאת 

 

 

  הוראות המשחקשקופית 

  .אל המטרההמשחק  הוראות ותמופיע ובשקופית ז

יש לקרוא עם התלמידים את ההוראות ולוודא שהם הבינו את 

 חוקי המשחק.

 ,לקרוא עם התלמידים את הוראות המשחקאחרי שסיימתם 

שנמצא בצד שמאל בראש השקופית,   כפתור הלחצו על 

 כדי לעבור לפעילות החימום בסל"ב לפני המשחק. 

 

  הסל"ב

 סלולר בכיתה. – בשקופית זו ניתן להשתמש בסל"ב
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 לחיצה על אייקון הסל"ב תאפשר לכלל הכיתה ליהנות מחוויה אינטראקטיבית ייחודית. 

 הלוח ייראה כך, עם תרגיל החימום: 

  
 ח אותו באמצעות הסלולר אל הלוח.ושללתרגיל ו לבנות כל אחד מהתלמידיםעל בתרגיל החימום 

 צריך להופיעארבעת איברי התרגיל וב, 1המספר  – מספר המטרהכ צריכה להיותתוצאת התרגיל 

)ואפשר  חיסור, כפל וחילוק פעולות החשבון: חיבור, 4-ם להשתמש בנדרשיהתלמידים . 5המספר 

 מספר המטרה. בנות תרגיל שהתוצאה שלו תהיה, כדי ל(םיבסוגרי גם

תרגילים  לבקש מהתלמידים לזהות :בפתקיות כתבוהתייחס לתרגילים השונים שהתלמידים יש ל

 הם מצאו.  ולבדוק כמה אפשרויות שונות ,שחוזרים על עצמם

השגיאה או יתקנו את  ושיסביר מהתלמידים לבקשו ,תרגילים שגויים ןבהשפתקיות כדאי לאתר 

 .אותה

 

 

 

 שקופית המשחק

בו התלמידים נדרשים שהוא משחק  אל המטרהמשחק 

כדי להגיע אל  יםנתונ מספריםלהרכיב כמה שיותר תרגילים מ

 מספר המטרה. 

מחלקים את המשתתפים לשתי קבוצות מתחרות, קבוצה א' 

 משחק.כל קבוצה בוחרת לוח , וקבוצה ב'

רצוי ליצור קבוצות הטרוגניות מבחינת הרמה המתמטית של 

התלמידים כדי ליצור איזון ולאפשר לשתי הקבוצות לחוות 

  חוויית הצלחה.

 ספרים לקבוצות.בכל מהלך מגרילים את מספר המטרה ומ  

יהיו  הבלוח שלה, אלמספרים זהים  4כל קבוצה תקבל  ,הגרילו מספרים לקבוצות"בלחיצה על "

 המספרים שירכיבו את התרגיל.

 לכל הקבוצות בסיבוב זה.מספר מטרה אחד  תקבלו ,על "הגרילו מספר מטרה" בלחיצה



 

 3 

בעזרת פעולות  תםקבוצלנסות לבנות תרגיל עם המספרים שהגרילה  חברי הקבוצותעל כל 

 אהשהתוצניתן להשתמש גם בסוגריים במידת הצורך, כך והחשבון: חיבור, חיסור, כפל וחילוק, 

 שהוגרל. מספר המטרה של התרגיל שיתקבל תהיה 

 הקבוצה שלו היא המתחילה. , תלמיד שמסיים ראשון מצביע

ייגש למחשב להציג את התרגיל שהוא בנה: יש להקיש בחלונית  ,נציג הקבוצההתלמיד, 

 וללחוץ על "חשב".  ,המתאימה את התרגיל בעזרת המקלדת של המצגת

להקיש בחלונית את  ייגשתלמיד וה ,בדרך נוספת? לחצו על "נקה" יש תלמיד בקבוצה שהצליח

 .שלוהתרגיל 

בודקים שהתלמידים שומרים על כללי המשחק ומשתמשים רק  היתלמידי הקבוצה השני

 במספרים שקבוצתם הגרילה!

 הקבוצה? תלמידיסיימתם להראות את כל הדרכים של 

ת התרגיל יו להציג את הדרכים לבניה ייגשיותלמידי הקבוצה השני ,לחצו "לקבוצה הבאה"

 שלהם.

 לחצו שוב על כפתורי ההגרלות לסיבובים נוספים.

 

 הגרילו מספרים לקבוצות , בלחיצה על כפתור1ל המספר הוגר מספר מטרהלדוגמה: בהגרלה על 

 .7את המספר ב' קבוצה ו, 3את המספר קבוצה א' הגרילה 

 הציגה:א' אלו הדרכים שקבוצה 

 

 
 הדרכים שקבוצה ב' הציגה:ואלו 

 טעו כי לא התחשבו בסדר פעולות החשבון: חברי הקבוצהבתחילה 

 
 ומיד תיקנו עצמם:
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 דרך נוספת שהם הציגו:

 
כמובן שיש דרכים נוספות שבהן כל אחת מהקבוצות יכולות להגיע אל מספר המטרה. יש לעודד 

 .כאלואת התלמידים למצוא כמה שיותר דרכים 

 

 אופן חישוב הניקוד 

לבדוק שהתלמידים  הכיתהתלמידי אך על  ,נקודות 100המצגת מחשבת ונותנת לכל תרגיל נכון 

 שמרו על כללי המשחק והשתמשו רק במספרים שקבוצתם הגרילה!

 

 

  את הניקוד הגבוה יותר.הקבוצה שבסוף המשחק יש לה  המנצחת:

 

 


